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Lestaw narzedzi — zasoby dla trenerow

Future City Game

Cele i sposoh ich wykorzystania
Future City Game to zespotowy proces majgcy na celu stworzenie nowego
sposobu myslenia i dziatania w celu poprawy jakosSci zycia w miastach
Gra miejska przysztosci:
e pobudza w miastach oryginalne myslenie o sposobach sprostania
globalnym i lokalnym wyzwaniom
e buduje umiejetnosci profesjonalistéw i spotecznosci dziatajgcych w

miastach /
e tworzy narzedzie wymiany i wspotpracy miedzynarodowe;.
Opis
Metodologia Future City Game opiera sie na fakcie, ze podczas dwu- lub
jednodniowego spotkania, na ktore zapraszani sg rézni interesariusze
(mieszkancy i specjalisci, tacy jak badacze spoteczni, architekci,
przedsiebiorcy, przedstawiciele organizacji pozarzadowych i urzednicy - |

tacznie ok. osob podzielonych na 5 grup), opracowywane sg konkretne

rozwigzania przestrzenno-funkcjonalne dla danego miejsca (np.

zarzadzanie parkiem) lub problem zwigzany z miejscem (np. oferta

Swietlicy).

Celem gry jest wymyslenie najlepszego mozliwego pomystu na

rozwigzanie dtugoterminowych wyzwan stojacych przed miastami |

mozliwego do wdrozenia.

Chodzi réwniez o rozwoj graczy:

e wieksze krytyczne zrozumienie zréwnowazonego rozwoju obszardow
miejskich

e umiejetnosci miekkie i zachowania w pracy zespotowej, komunikacj,
pracy ponad dyscyplinami i roéznicami - kulturowymi, aktywne
obywatelstwo

e twarde umiejetnosci w zakresie projektowania, badan, analiz,

prezentadji
Warsztaty prowadzone sg przez mistrza gry, ktéry moderuje proces.
Prowadzi uczestnikow przez kolejne etapy - tzw. 10 krokow, na ktére
sktadajg sie: analiza globalnych i lokalnych problemow oraz perspektyw Q@ varr
miasta (ekonomicznych, spotecznych, ekologicznych, kulturowych), &

generowanie pomystéw na przysztos¢, testowanie pomystow w terenie z
wykorzystaniem pomoc specjalistow, mieszkancow, turystow, urzednikow CELE
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wypracowanych w grupach (podanych za strong internetowg).
Ostateczne rozwigzania sg oceniane przez graczy i obserwatorow, a
nastepnie wybierany jest najlepszy projekt i omawiany jest
sposéb/mozliwosci jego realizadji.

Wymagane zasohy / materiaty

Future City Game organizowana jest w formie warsztatow prowadzonych
przez mistrza gry, ktory moderuje proces. Prowadzi uczestnikdw przez
kolejne etapy - tzw. 10 krokdw, na ktore sktadajg sie:
1.Analiza globalnych wyzwan/problemdow
2.Analiza lokalnych wyzwan/problemow
3.Analiza perspektyw miasta (ekonomicznych, spotecznych, ekologicznych,
kulturowych),
4.Generowanie pomystow na przysztosc,
5.Ustalanie priorytetdw pomystow
6.Prezentacja przysztych pomystow
7.Przygotowanie do testow
8.Testowanie pomystow w terenie przy pomocy specjalistéw, mieszkancow,
turystéw, urzednikow i obserwatorow
9.Prezentacja ostatecznych koncepcji opracowanych w grupach (podanych
za strong internetowg) na forum.
10.Gtosowanie i wybor najlepszego projektu
Ostateczne rozwigzania oceniane sg przez graczy i obserwatordw, a

nastepnie  wybierany jest najlepszy projekt i omawiany  jest
sposéb/mozliwosci jego realizacji.
Podejscie
e Gra patrzy na przysztos¢ miast w trajektorii od dziesieciu do dwudziestu
lat

e Gra odzwierciedla postrzeganie miast jako miejsc, w ktorych réwnowaga
ekonomiczna, spoteczna, kulturowa i Srodowiskowa jest starannie
wywazona

e Gra pozwala ludziom zastanowic sie nad wptywem globalnych i lokalnych
zmian na ich miasta

e Gra fgczy w sobie tradycyjng gre planszowg i praktyczng prace w
okreslonej lokalizacji z lokalnymi praktykami, decydentami i cztonkami
spotecznosci

e Licencjobiorcy gier i organizacje partnerskie w miastach okreslajg, w jaki
sposéb mozna najlepiej wykorzysta¢ gre do realizacji lokalnych Q &

priorytetow. Zacheca sie ich do wykorzystywania wynikow gry jako
pomocy W pracy.
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